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Contexte Conception _ 2 Pharmaceufique

Affiche du jeu d’évasion Paramétres du jeu + Teléphone intelligent : 10/15 etudiants avaient un
Jeu d’évasion . o teléphone cellulaire personnel ; un acces a un écran

+ Bande annonce : https:// :féf.l,'uqnﬁ‘!‘r‘,f,ﬂﬂt Q B T d'ordinateur a éte donne aux autres participants
es de soins 3|] mmmﬂg 3 résoudre 1

outu.be/ZfWNELtICYX0 - r + Discussion durant le quizz : a la suite de chaque |
Y VENEZ RESOUDRE L'ENIGME ! _ ntieq ‘ i , | \
+ Temps de jeu : ~ 45 minutes par ‘ 0 question, les animateurs compléetent en apportant | M_.J
groupe Adestnaiondu  Engroupe de des elements de connaissance et en discutant avec | v \
Personnmnel solgnan -3 pe IeS partiCipantS .

Patient utilisé /] ; . . .‘ Are you readyﬁ‘.:’
| é + Durée du quizz : ~ 60 minutes par groupe

Huit Pratiques Organisationnelles Requises

De l'organiame certificateur Agrément Canada Exe m p I es d e q u eSti O n

ﬂ Quelles activités sont exclusivement réservées aux pharmaciens et non aux ATP? O Lequel parmi les énoncés suivants est FAUX concernant les vaccins.

e ‘ l I S i : g ' Evaluation du jeu via En fin de jeu
" - neuf questions cotées selon

I'eéchelle de Likert en 4 points

Participants jouant au jeu d’évasion

Revoir les dossiers patients pour ajuster des

A e e e ’ meédicaments A Il existe différents types de vaccins ‘ Les vaccins causent lI'autisme

. Exécuter des taches techniques reliées a la préparation [l Prendre des ordonnances verbales de médecin . On peut administrer tous les vaccins aux femmes

. Te faire vacciner aide a protéger les personnes vulnérables
enceintes

Vidéo d’accueil au quizz pharmaceutique Participants repondant au quizz

with Game PIN:

M Et O e S -~ \ | i : & Jom v(/ith the Kahoot! app or at kahoot.it
‘ ~ ‘ 512726 g ‘e

Resultats

Profil demographique des participants

¢ Sexe: 53% féminin (n=8/15)

+ Age moyen: 15,2 ans (écart-type: 1,3)

+ Participants dont un parent travaille dans le domaine de la santée: 13,3% (n=2/15)

+ Participants intéressé par une carriere en santé: 86,7% (n=13/15)
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Tableau 1. Pourcentage de participants en accord avec les énoncés du questionnaire de satisfaction D I SC u SS I O n / CO n CI u S I O n

En accord

(n/15)

Enonces

Connaissances - Le jeu d'évasion m'a permis de bien comprendre les pratigues organisationnelles requises (les .
gy . o - -, - - . " IDDE-:II:-J ElS_]
critéres importants utilises par Agrément Canada pour eévaluer les hdpitaux)

Connaissances - Le quizz pharmaceutigue m'a appris de nouvelles connaissances 030%; (14)

Utilité des jeux - Les jeux sérieux sont une bonne facon d'apprendre et d'&tre exposés a un milieu de travail

B 7o 3’
professionnel 87% (13)

Devenir ATP - La demi-journée avec | @quipe du département de pharmacie me donne le golt d'envisager des
- - . . . . . 40% (6)
etudes professionnelles pour devenir assistant technigue en pharmacie [ATP)

Devenir PH - La demi-journée avec I'equipe du departement de pharmade me donne le gott d'envisager des 73% (11)
- . - - . . . l:I
etudes universitaires pour devenir pharmacien (PH)

Satisfaction globale - 1'ai beaucoup aime la demi-journée passee avec |'equipe de la pharmacie 939 (14)

Satisfaction globale - Je vais recommander 2 mes amis de partidper a ce camp 93% (14 Contact : jean-francois.bussieres.hsj@ssss.gouv.qgc.ca—Conflit d’intérét : Aucun—Financement: Aucun—Affiche présentée au Rendez-
vous de la recherche de la Faculté de pharmacie de I'Université de Montréal, 5 décembre 2019, Montréal, Québec, Canada
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